

АННОТАЦИЯ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ

Дисциплина «Генетические алгоритмы и нейросети»  реализуется на Отделении интеллектуальных систем в гуманитарной сфере кафедрой математики, логики и интеллектуальных систем в гуманитарной сфере.

Цель дисциплины - освоение методов создания и применения генетических алгоритмов и нейронных сетей.

Задачи дисциплины  
· теоретический анализ простейших версий эволюционных алгоритмов;

· анализ математических моделей, используемых при разработке и обучении нейронных сетей;

· сравнение реализаций различных версий изучаемых моделей;
· определение круга задач, решаемых с использованием генетических алгоритмов и нейронных сетей;

· развитие навыков применения изученного математического аппарата к решению практических задач.

Дисциплина направлена на формирование следующих  компетенций: 

· ПК-1 – Способен разрабатывать алгоритмы обработки информации с использованием современных математических методов.
В результате освоения дисциплины обучающийся должен:
Знать: 

· основные понятия теории генетических алгоритмов;

· структуру простого генетического алгоритма и условия его успешного применения;

· методы построения формальных моделей для применения генетического алгоритма;

· способы модификации простого генетического алгоритма, повышающие его эффективность;

· основные понятия теории нейронных сетей;

· основные типы нейронных сетей и методы их обучения.

Уметь: 

· строить символьную модель, предназначенную для использования генетического алгоритма;

· разрабатывать и тестировать алгоритмы, моделирующие эволюцию;

· выбирать тип сети, адекватный решаемой задаче;

· создавать программы, реализующие нейронные сети различных типов.

Владеть:
· навыками решения оптимизационных задач с помощью программ,  использующих эволюционные модели;

· навыками обучения и применения нейронных сетей.

По дисциплине предусмотрена промежуточная аттестация  в форме экзамена.

Общая трудоемкость освоения дисциплины составляет 3 зачетных единицы.
АННОТАЦИЯ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ

Дисциплина «Интеллектуальный анализ данных и машинное обучение» входит в состав обязательной части дисциплин для подготовки бакалавров по направлению подготовки 45.03.04 «Интеллектуальные системы в гуманитарной сфере». Дисциплина реализуется на Отделении интеллектуальных систем в гуманитарной сфере кафедрой Математики, логики и интеллектуальных систем в гуманитарной сфере в 4 семестре.

Содержание дисциплины охватывает круг вопросов, связанных с применением методов машинного обучения в интеллектуальном анализе данных с помощью интеллектуальных систем.

Цель дисциплины — усвоение студентами основных идей интеллектуального анализа данных (ИАД), моделей и методов машинного обучения, основанных на символьном представлении данных.
Задачи дисциплины: изложение основных алгоритмов машинного обучения: голосование для пространств версий, Литтлстоуна для линейно-отделимых понятий, Ривеста для списков решений.
Дисциплина направлена на формирование следующих компетенций:
ОПК-1 - способность использовать основные законы естественнонаучных дисциплин в профессиональной деятельности, применять методы математического анализа, логики и моделирования, теоретического и экспериментального исследования в информатике, лингвистике и гуманитарных науках

ОПК-2 - способность получать знания в области современных проблем науки, техники и технологии информатики, гуманитарных, лингвистических, и социальных наук

ОПК-3 - способность разрабатывать алгоритмы и программы, пригодные для практического применения
В результате изучения дисциплины студент должен:

Знать:
1. основные понятия интеллектуального анализа данных и машинного обучения;
2. подход к интеллектуальному анализу данных на основе машинного обучения;

3. теоретические ограничения для алгоритмов машинного обучения.
Уметь:
1. применять методы машинного обучения для интеллектуального анализа данных.
Владеть:

2. простейшими навыками применения алгоритмов машинного обучения для переработки больших объемов информации;

1. простейшими навыками встраивания алгоритмов машинного обучения в новые информационные технологии.

АННОТАЦИЯ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ

Дисциплина «Информатика» реализуется кафедрой математики, логики и интеллектуальных систем в гуманитарной сфере.

Цель дисциплины: формирование у студентов элементов информационной культуры, необходимых для успешной работы по специальности. 

Задачи: выработка у студентов правильного понимания роли и места компьютерных технологий; освоение теоретических основ информатики и развитие практических навыков использования компьютера в учебной и будущей профессиональной деятельности; овладение студентами знаниями, умениями, навыками работы в приложениях Microsoft Office и в базе знаний Wolfram Alpha.

Дисциплина направлена на формирование следующих компетенций: 

· УК-1 – Способен осуществлять поиск, критический анализ и синтез информации, применять системный подход для решения поставленных задач;

· ОПК-2 – Способен получать знания в области современных проблем науки, техники и технологии информатики, гуманитарных, лингвистических, и социальных наук.

В результате освоения дисциплины обучающийся должен:

Знать:

· основные понятия теории информации;

· основные методы кодирования числовой, текстовой и графической информации;

· логические основы ЭВМ;

 Уметь:

· формулировать запросы к базе знаний Wolfram Alpha;

· создавать и редактировать текстовые документы в Word; 

Владеть:

· навыками понимания базовых конструкций языка Wolfram Mathematica, необходимых для изучения курса;

· навыками использования информационных технологий для работы с данными;

· навыками обработки изображений в графических редакторах;

· навыками выполнения поиска в сети Интернет.

По дисциплине предусмотрена промежуточная аттестация в форме зачета.

Общая трудоемкость освоения дисциплины составляет 2 зачетные единицы.

АННОТАЦИЯ ДИСЦИПЛИНЫ
Дисциплина «Интеллектуальные системы» реализуется на отделении интеллектуальных систем в гуманитарной сфере кафедрой математики, логики и интеллектуальных систем в гуманитарной сфере в 5-ом и 6-ом семестрах.

Цель изучения дисциплины: освоение теоретических основ построения интеллектуальных систем и методов их практической реализации.

Задачи дисциплины:

· формирование у студентов системы понятий, необходимых для дальнейшего углубленного изучения теоретических основ построения систем искусственного интеллекта;

· ознакомление студентов с принципами работы и методикой использования интеллектуальных систем;

· ознакомление студентов с демонстрационными и инструментальными средствами, поддерживающими решение задач методами искусственного интеллекта;

· привлечение студентов к участию в практической работе по созданию экспертных систем.

Дисциплина направлена на формирование следующих компетенций:
ОПК-3.1 Знает современные парадигмы программирования, способы описания формальных языков

ОПК-3.2 Умеет использовать возможности операционных систем, операционных сред, интегрированных сред программирования и офисных приложений для практической работы на компьютере, подготовки документов, разработки и отладки программного кода

ОПК-3.3 Имеет практический опыт использования операционной системы и утилит для практической работы на компьютере, а также опыт использования офисных приложений, интегрированных средств разработки и CASE-технологий для подготовки документов и программного кода

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся должен:

Знать:
· современные парадигмы программирования (ОПК-3.1);

· способы описания формальных языков (ОПК-3.1); 

· классические алгоритмы анализа данных и решения других задач, относящихся к области искусственного интеллекта (ОПК-3.1);

· примеры алгоритмов автоматических рассуждений, интеллектуального и лингвистического анализа данных (ОПК-3.1);

· современные методы разработки программных средств (ОПК-3.1);

· теорию и методы реализации логических и алгоритмических средств интеллектуальных систем (ОПК-3.1);

· возможные варианты архитектуры интеллектуальных систем (ОПК-3.1);

· элементы стандартов на техническую документацию и на деловую графику (ОПК-3.1);

· стандарты на управляющие элементы графических интерфейсов (ОПК-3.1);

· основные принципы организации интерфейса типа «командная строка» (ОПК-3.1).

Уметь:
· использовать современные технологии проектирования интеллектуальных систем (ОПК-3.2);

· использовать языки программирования и стандартные библиотеки для разработки собственных алгоритмов решения задач (ОПК-3.2);

· применять такие алгоритмы для решения прикладных задач (ОПК-3.2);

· комбинировать архитектурные решения для создания собственной архитектуры (ОПК-3.2);

· применять методы анализа вариантов для поиска компромиссных решений (ОПК-3.2);

· использовать имеющиеся знания для решения прикладных задач (ОПК-3.2);

· использовать справочные материалы для самостоятельного изучения новых языков программирования, инструментальных сред и технологий организации работы (ОПК-3.2).

Владеть:

· навыками написания программного кода для решения прикладных задач (ОПК-3.3);

· навыками написания программного кода на нескольких популярных языках программирования (ОПК-3.3);

· навыками использования инструментальных сред и фрейморков для эффективного решения прикладных задач (ОПК-3.3);

· использования офисных приложений, интегрированных средств разработки и CASE-технологий для подготовки технической документации и программного кода (ОПК-3.3).

По дисциплине предусмотрены следующие виды контроля: текущий контроль успеваемости в форме устных ответов у доски, выполнения письменных домашних заданий и написания контрольных работ, промежуточная аттестация в форме экзамена.

Общая трудоемкость освоения дисциплины составляет 8 зачетных единиц.

АННОТАЦИЯ ДИСЦИПЛИНЫ
Дисциплина «Линейное программирование» реализуется на Отделении интеллектуальные системы в гуманитарной сфере кафедрой математики, логики и интеллектуальных систем в гуманитарной сфере во 2-ом семестре.

Цель дисциплины: Преследуются несколько целей. Одна из них — ознакомить студентов с математическими методами линейного программирования, ее понятиями и средствами, используемыми в информатике. Другой целью курса является приобретение студентами навыков математического моделирования для задач оптимизации информационных и производственных процессов. 

Задача дисциплины: освоение базовых понятий линейного программирования и навыков, лежащих в основе других математических дисциплин и необходимых для получения требуемых компетенций в области информатики, программирования и моделирования.

Дисциплина направлена на формирование следующих компетенций:
ПК-1 - Способен разрабатывать алгоритмы обработки информации с использованием современных математических методов.

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся должен:

Знать:
· основные понятия и алгоритмы решения задачи линейного программирования.

Уметь:
· строить математические модели в виде задачи линейного программирования для задач оптимизации производства, оптимизации перевозок и передачи данных в сетях;

· решать простые задачи линейного программирования графическим методом;

· пользоваться программными средствами для решения задач линейного программирования и интерпретировать результаты решений.

Владеть:

· графическим методом решения задачи линейного программирования;

· базовыми программными средствами для решения оптимизационных задач с использованием методов линейного программирования.

По дисциплине предусмотрены следующие виды контроля: текущий контроль успеваемости в форме устных ответов у доски, выполнение письменных домашних заданий и написания контрольных работ, промежуточная аттестация в форме  зачета.

Общая трудоемкость освоения дисциплины составляет 2 зачетные единицы.


